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1  Programmstart

1.1 Benutzerwahl (pink)

Sind fur das Programm mehrere Benutzer auf dem verwendeten
System eingerichtet, erscheint beim Programmstart ein Dialog,
welcher zu jedem gefundenen Benutzer einen Button (Schaltflache)
mit zugehoriger Benutzergrafik anzeigt. Wahlen Sie hier den gewtinschten Benutzer
aus.
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2 Satzgenerierung

2.1 Wortelement finden

Als erstes suchen Sie das gewiinschte Wortelement in den vorhandenen
cmies | Kategorien. Dazu klicken Sie auf einen Link im Arbeitshereich (grtin),
wechseln damit in die bezeichnete Kategorie und erhalten jetzt alle Wortelemente
innerhalb dieser Kategorie. Ist die Arbeitsflache nicht ausreichend, kann mittels
Hilfshuttons zwischen den Seiten hin und her geblattert werden.

2.2 Wortelement zum Satz hinzufligen

= Haben Sie das gewiinschte Element gefunden, klicken Sie es einmal an.

w | Jetzt sehen Sie im Bereich "Textzeile" (grau), dass das gewahlte Element am
Schluss angefugt wurde.

2.2.1 Verb zum Satz hinzuftigen

Mdchten Sie anstelle eines einfachen Wortes ein konjugiertes Verb
@ auswahlen, missen Sie zuerst ein Personalpronomen dem Satz hinzufiigen.
" | Das Verb muss aber nicht direkt angehangt werden, es wird automatisch auf
das zuletzt gewahlte Personalpronomen zurtick gegriffen.

@ | Ist dies geschehen, wahlen Sie die Zeitform, in welchem das Verb konjugiert
werden soll.

@X

werden. Das gewahlte Verb wird konjugiert in der "Textzeile" (grau)
angehangt und angezeigt.

Mit dieser Vorbereitung kann jetzt ein Verb aus einer Kategorie ausgewahit

Statt ein Verb in einer Kategorie zu suchen, kann auch der Funktionsbutton
"Verben" (braun) helfen. Dabei wird ein Auszug mit allen in den verschiedenen
Kategorien gespeicherten Verben aufgebaut.
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2.3 Fehlendes Wort schreiben

Ist einmal ein gew(inschtes Wort nicht auffindbar, kann mit dem
Funktionsbutton "Tastatur" (pink) eine Tastaturnachbildung eingeblendet und
damit kann ein beliebiger Text dem Satz hinzugefligt werden. Auch ist es
maglich, das letzte Wort in der Textzeile zu verédndern oder um Zeichen zu ergénzen.

Tastatur

2.4 Satz korrigieren

Haben Sie ein Wortelement zum Satz hinzugefligt und mochten es wieder aus
der Textzeile entfernen, kénnen Sie den Funktionsbutton "Wort [6schen” (pink)
zu Hilfe ziehen. Es kann jeweils das letzte Wortelement im angezeigten Satz
geldscht werden. Ist der ganze Satz unerwiinscht, kann mittels "Satz I6schen" (pink)
gleich alles zuriickgesetzt werden.

2.5 Autosatz

Tam jagt immer Jermy Mit der Zeit wird die Liste der gespeicherten Satze immer
ich mag Tom & Jeny grosser. Damit haben Sie die Moglichkeit, anstelle der

ganzen Satze nur noch bestimmte Worte auszuwéhlen.
Aufgrund dieser Worte wird dann eine Liste mit passenden Satzen generiert und
vorgeschlagen. Mit Hilfe der Buttons "nach oben" und "nach unten” (gold) kann jetzt
ein Vorschlag tibernommen werden.

2.5.1 Direkte Autosatz-Wahl

.| Wollen Sie direkt einen Uberlick tber alle gespeicherten Sétze bekommen
s.: oder einen Satz ohne Auswahl eines Wortelements aussprechen? Hiermit
kénnen Sie die komplette Autosatz-Liste anzeigen lassen.

2.6 Satz sprechen

@ Sind Sie mit dem Satz zufrieden, kdnnen Sie ihn tber den Button "Satz
soenen| SPYEChen” (gold) Uber die Soundkarte aussprechen lassen. Das Textfeld wird
geleert und in einen neutralen Zustand zurlick gesetzt.

3  Datenstamm im Editor andern

ansere (2 Im Men "Ansicht” kann mittels dem Punkt "Editor” in den Bearbeitungs-
" Editor modus oder zuriick in den Arbeitsmodus gewechselt werden. Flr den

Editormodus ist ein Passwort erforderlich, um unbeabsichtigtes oder
unerlaubtes Andern der Daten zu verhindern.
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3.1 Kategorien

worelemente  Kategorie |Em0tionsbuttnns| Funktinnsbutlonsl Eenutzerdatenl

Um Anderungen an Kategorien vorzunehmen wahlen Sie bitte das Register
"Kategorie".

neu Kategore | Mit dem Button "neue Kategorie" erstellen Sie eine neue
e Kategorie. Jetzt konnen Sie die Kategorie benennen, indem Sie
[EE— | den neuen Namen ins Textfeld schreiben und mit "Name

| libernehmen" die Anderung bestatigen. Ist die Kategorie nicht
mehr erwiinscht, kann sie mit dem Button "Kategorie l6schen”
wieder entfernt werden.

K.ategarie lazchen

3.2 Wortelemente

wiortelemente | Kategoriel Emotionsbuttonsl Funktionsbuttonsl Benutzeldatenl

Hier kdnnen Sie die erstellten Kategorien mit Wortelementen fiillen, oder bestehende
Wortelemente veréndern.

3.2.1 Kategorie wéhlen

e — Wahlen Sie zuerst die zu bearbeitende Kategorie in der
! = S : -
(T Kategorie-Liste aus. Sogleich erscheinen in der darunter

Pirky & der Brain
Fﬁ;h liegenden Liste alle bereits enthaltenen Wortelemente.

3.2.2 Wortelement erstellen
neueswarelement | - Jetzt konnen Sie eine neues Wortelement erstellen.

3.2.2.1 Wortart wahlen

Elementart Wenn Sie ein einige Eintrage in der Wortelement-Liste auswahlen,
[t =l werden Sie sehen, dass mit der Elementart auch die angezeigten
Felder andern.

3.2.3 Feldinhalte andern

Anasigetedt [Cavi & Hobbes Welche Wortart mit welchen Feldern verknlpft ist und wie die
wart [Catoin & Hobbes Felder ausgefillt werden missen, entnehmen Sie bitte dem
Phonetisch: alwin nd kops

fchinandep Manual Kap. 5.3.

Wahlen Sie ein anders Wortelement oder eine andere Kategorie, werden die
Anderungen an einem Wortelement gespeichert. Achten Sie also darauf, welche
Felder Sie verandern.
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3.2.4 Wortelement I6schen

wansemert lischen | ENtSPricht ein Wortelement nicht Ihren Vorstellungen, kann dieses mit
der Taste "Wortelement I6schen” auf der Stelle und ohne Nachfrage
aus der Kategorie entfernt werden.

3.2.5 Wortelemente ordnen

Haben Sie alle gewiinschten Wortelemente eingegeben, kénnen Sie diese in eine
besondere Reihenfolge bringen. Dazu stehen Ihnen folgende Mdglichkeiten offen:

3.2.5.1 Manuelle Ordnung

| ben | Mit diesen Buttons kénnen Sie das gewahlte Wortelement
zeilenweise nach oben oder unten verschieben.

3.2.5.2 Men( "Editor" - Alphabetische Ordnung

= Einige Kategorien sind besser zu bedienen, wenn die

Elemente in alphabetischer Reihenfolge vorliegen. Mit
diesem Men(punkt wird die Sortierung automatisch fr
Sie erledigt.

3.2.5.3 Menli "Editor" - Statistische Ordnung

Mdchten Sie jedoch die Elemente nach deren Verwendungshéaufigkeit angeordnet
haben, ist dies der richtige Menupunk.

3.2.5.4 Menl(i "Editor" - Standardreihenfolge

Haben Sie eine optimale Reihenfolge gefunden, kann diese mit dem Men(ipunkt
"Reihenfolge als Standard" fix gespeichert werden.

3.2.5.5 Menli "Editor" - Standardreihenfolge wiederherstellen

st das Resultat einer Sortierung nicht zufriedenstellend, gelangen Sie mit dem
Mentpunkt "Reihenfolge wiederherstellen" zuriick in den gespeicherten Fixzustand.

3.3 Emotions/Quicksatze

W'Drtelementel Kategorie  Emationsbuttons |Funkti0nshuttons| Benutzerdatenl
i -- Emotionsbuttons sind vergleichbar mit einem
- - 2] ()
Wortelement der Art "Wort". Dazu
bestimmen Sie den Anzeigetext, den phonetischen Sprachausgabetext und das dazu
passende Bild.
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3.4 Funktionsbuttons

Wnrtelementel Kategoriel Emotionsbuttons  Funktionsbuttans | Eenutzerdaten'

Dieses Register bietet Ihnen die Mdglichkeit,
die Funktionshuttons anzupassen. Dabei kdnnen sie den Anzeigetext, die Grafik und
bei den Personalpronomen auch das Pronomen selbst @ndern. Die eigentliche
Funktion wie zum Beispiel das Konjugieren in der entsprechenden Personalform bleibt
jedoch unveréndert. Welche Funktion der gewahlte Button erfllt, kann im Feld
"Funktionsheschreibung" nachgelesen werden.

3.5 Benutzerdaten

Woltelementel Kategoriel Emotionsbuttonsl Funktionsbuttons ~ Berutzerdaten |

Diesen Dialog werden Sie nach der Inbetriebnahme nur noch selten verwenden.

3.5.1 Vor-/Nachname eingeben

Name:  [albertin Anfangs geben Sie bitte den Vor- und Nachnamen des
Worname: [Michael Benutzers ein.

3.5.2 Passwort andern

Passwort. [ Um das Standardpasswort "MATF" zu andern, markieren Sie alle

Sternchen und (iberschreiben diese mit dem neuen, geheimen
Passwort. Dabei muss mindestens ein Zeichen verwendet werden, um ein
unabsichtliches oder unbefugtes Andern der Daten zu verhindern.

3.5.3 Oberflache anpassen
Butonsseiecht J = Mit den beiden Schiebereglern kdnnen Sie die

S J = Buttonanzahl in der horizontalen und vertikalen
Richtung bestimmen, worauf die Buttons automatisch in der Grésse angepasst
werden. Flr motorisch weniger begabte Anwender ist eine geringe Anzahl an Buttons
empfehlenswert. Enthélt eine Kategorie mehr Wortelemente als auf dem Bildschirm
Platz finden, wird automatisch am Ende ein Funktionselement zum Weiterblattern

eingefugt.

3.5.4 Audioausgabe anpassen

Sprachgeschuindighet | [ Sind Sie mit der Geschwindigkeit der Sprachausgabe
Tonlage: J [ oder der Tonlage nicht zufrieden? Mit diesen

Schiebereglern kénnen Sie die Werte nach Ihren Wiinschen anpassen.
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